Die Wiese und ihre Bewohner:

Gemeinsam wollen wir den Mikrokosmos einer Wiese und
ihrer Bewohner zunachst durch uréﬁ es Beobachten ken-
nen lernen und erkunden. Ersf"_d werden wir mit
Fangnetzen und -glasern bewaffn:a_'f uf die Jagd gehen
und die erbeuteten Tiere genaue? Jin_ Augenschein neh-
men. Anschlietend werden sie ‘matirlich wieder in die
Freiheit entlassen. Es soll gezeigt Werden, dass es un-
terschiedliche Wiesentypen gibt, was eihe wirkliche
Wiese auszeichnet und wie man sie erkennt.

NEU! Waldwichtel und Lagerfeder

Gemeinsam gehen wir auf Spurensuche im Wald. Wir
werden Ké&fer, Ameisen und Spinnen mit der Becherlupe
nachspiren, begeben uns auf die Suchen nach Zwergen
und Waldwichteln und schmiicken und sogar selber wie
die Wichtel. Nach Uberstandenen Abenteuern geht es
dann zum Lagerfeuer, wo wir bei leckerem Stockbrot
unsere Erlebnisse noch einmal erzahlen kénnen.

Marchenwald und Krauterhexe
Die Tage werden langer. Die Natur erwacht. Die Bél‘g]e
zeigen ihr erstes Griin, viele Krauter werden sichtb&'r

und manche bliihen bereits. Gemeinsam wollen wir nﬁﬂj\

diesen Friihlingsboten suchen, Wissenswertes uber sLe
erfahren und uns sogar ein kleines Menl aus K‘rqute‘rn

zusammenstellen. 7Y e
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NEU! Waldspiele

Wir wollen im Wald mal laut, mal leise, mal ruhig, mal
wild gemeinsam spielen und® neue Spiele kennen lernen.
Aber aufgepasst! Nur wer sich konzentriert, aufmerk-
sam ist und all seine Sinne einsetzt, wird im Spiel nicht
entdeckt und gefangen, kommt als Eichhdrnchen gut
Uber den Winter oder kann einen schleichenden Dieb
ertappen. Und ganz nebenbei lernen wir dabei auch eine
ganze Menge uber wichtige Verhaltensweisen und Stra-
tegien von Tieren, um in der Natur zu Uberleben.

Zauberwald

Mit selbst gesammelten Naturmaterialief wollen Wit
Kunstwerke in der Natur entstehen Iassen Ob'in Klem— .
gruppen, zu zweit oder alleine, ob Bllder Skulpturenx--

jass
der Phantasie keine Grenzen gesetzt sind. \Nlr verwen-. -

oder andere Gebilde entstehen, wichtig; |st* aHeln,
den ausschliellich Materialien, die wir vor Ort.l!f der
Natur finden.

NEU! Flora, die freche Waldfee

Flora, die freche Waldfee, hat Probleme. Im Ubermut
hat sie dem Zauberer Potzblitz, als dieser gerade
schlief, seinen schonen, langen Bart gestutzt. Leider
wurde er dabei wach. Mit welchen Worten er die Fee
dabei beschimpfte, wollen wir hier nicht erzéhlen. Aus
Zorn Uber diese Missetat droht er nun, Flora in eine
rostige Gielfkanne zu verwandeln, wenn es ihr nicht
gelingt, sieben Geheimnisse des Waldes zu ergriinden.
Doch die Zeit ist knapp! Wird sie Freunde finden, die
ihr dabei helfen?.

Ein Bach und seine Bewohner

Bei einer gemeinsamen Wanderung wollen wir auf Ent-
deckungsreise gehen und erleben, was im und am Bach
so alles kreucht und fleucht. Zu Sieben und feinen Pin-
seln bewaffnet wollen wir nach Wasserlebewesen for-
schen und Wissenswertes Uber deren Lebensweise er-
fahren. Danach kdénnen wir anhand eines einfachen
Schlussels sogar eine Aussage Uber dle vorgefundene

Wasserqualitat treffen. Ll -;:' i
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Vogelkunde fiir Kids rund ums Jahr 5 .0

»Lieber einen Spatz in der Hand ... Wer mdéhté nicht
einmal einen Vogel oder sogar ein Vogelbaby hautnah
erleben und so ein Federballchen in Handeﬁ halten? Bei
»,vogelkunde fur Kids" ist dies ohne wens@es maoglich.
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Bei dieser Veranstaltung werden die l{. - unter fach-

kundiger Leitung an die Ornithologie he@%lngefuhrt xundf
es |mmung vers |-

mit den Themen Vogelzug und Vo
traut gemacht. r-_‘ et
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NEU! Zarte Gaukler z} “1)

Sommervoégel, fliegende Edelsteiﬁﬁ‘;“geflﬂgelte Blumen
oder lebendige Juwelen! - So nannten einst unsere Vor-
fahren die Schmetterlinge, die wir in diesem Workshop
genauer unter die Lupe nehmen wollen. Hierzu gehen wir
gemeinsam auf eine Entdeckungsreise, um die ,zarten
Gaukler* zu beobachten, ihre Lebensraume er zu erfor-
schen und uns auf die Suche nach ihren Lieblingsblumen
zu machen. Wir ergriinden, welche Pflanzen Raupen zum
Fressen gern haben und was sich die Schmetterlings-
kinder alles einfallen lassen, um nicht selbst gefressen
zu werden. Auch gibt es noch eine Menge weiterer Fra-
gen zu klaren.

Naturerleben mit allen Sinnen
Spielerisch wollen wir die Natur mit allen Sinnen erle-
ben und begreifen, neue Pfade beschreiten und mit den
Hénden sehen lernen, mit Klang die Richtung weisen und
die Nase auf Entdeckungsreise schicken. ", &Y :
b
Wenn es Nacht wird im Walde -
Was passiert bei Nacht im Wald? Welche Gerédusche
sind zu héren und von wem stammen sie? Wie kann ich
mich im Dunkeln orientieren? Schaffe ich sogar eine
Mutprobe? Bei einem gemeinsamen Nachtspaziergang
ohne Taschenlampen wollen wir all diesen Fragen nach-
gehen und eine ganz andere Welt entdecken.

Beobachtungen am Futterhauschen

"p Unsere Piepméatze bendtigen zwar unser dargebotenes
*qtjm. -Futter nicht, aber es macht dennoch Spaf, sie an der

Futterstelle zu beobachten. Gemeinsam wollen wir er-

* kunden, wer da alles an die Futterstelle kommt, ob alle

das gleiche fressen und ob es sogar eine Rangordnung
beim Fressen gibt. Darlber hinaus wollen wir N&heres
Uiber den Bau einer Feder in Erfahrung bringen, lernen
wie ein Vogelschnabel beschaffen ist und was ein Vogel
da}mlt alles machen kann. Nach all den gesammelten

IErfahrungen wollen wir Nussketten anfertigen.



